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Forskning i Playful Learning
• Playful Learning programmet har fokus på at udvikle en professionsdidaktik, der 

understøtter en legende tilgang til læring og udvikling i 
professionsuddannelserne. Der er særligt fokus på PlayLabs, på 
legeeksperimenter i undervisningen og på kompetenceudvikling blandt de 
involverede medarbejdere.

• Forskningsindsatsen Playful Learning Research har til hensigt at skabe ny viden 
om legende tilgang til undervisning i relation til pædagogik, didaktik, kultur og 
læring og vil således også bidrage til at forskningsforankre udviklingsprojektet 
Playful Learning. 
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Forskningsspørgsmål
• What are the prospects of Playlabs and playful learning processes in teacher

and pedagogue education as a catalyst for a capacity building and cultural
change?

• What are the prospects of playful learning as a didactical approach in 
teacher/pedagogue education?

• What are the prospects of Playlabs as a physical, material, social/cultural and 
affective space for Playful Learning in teacher and pedagogue education?

19-04-2023



3

Organisering af PL Research Extention
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Seniorforskergruppen
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● Forskningsleder

● Helle Marie Skovbjerg, Designskolen i 
Kolding

● Kulturgruppen

● Julie Borup Jensen, Aalborg Universitet

● Oline Pedersen, UCN

● Didaktikgruppen

● Ole Lund, VIA

● Mikkel Snorre Wilms Boysen, Absalon

● Rum og materialitetsgruppen

● Helle Hovgaard, UCL

● Vibeke Schrøder, KP

● Effektmålingsgruppen

● Jeppe Bundsgaard, DPU

● Mona Have, DPU

● Bent Sortkær, DPU



Fund - kulturgruppen

● Review: Kulturens rolle i forhold til P+L i videregående uddannelse

● Tid

● Præstation

● Leg som noget barnligt

● Kroppen og det sansbare kulturlag

● Studerendes positioner i P+L

● Inviterende

● Krævende
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Fund – de øvrige grupper i seniorforskergruppen

● Didaktik

● Rum- og materialitet

● Effektmåling

● Begrebsudvikling på tværs - Legekvalitetsbegrebet
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Formidling

● Ph.d.-projekter

● Videnskabelige artikler

● Oplæg

● Webinarer

● Booklet

● Udvikling af designs 

Fremtiden – Ansøgningsfrist 16. april

● Playful Learning Praxis Forskning: https://playful-learning.dk/viden-og-inspiration/vil-du-vaere-med-til-at-
udforske-legens-betydning-for-boern-og-unge-i-praksis/
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https://eur02.safelinks.protection.outlook.com/?url=https%3A%2F%2Fplayful-learning.dk%2Fviden-og-inspiration%2Fvil-du-vaere-med-til-at-udforske-legens-betydning-for-boern-og-unge-i-praksis%2F&data=05%7C01%7Colp%40ucn.dk%7C6ad87a95b1da4539d4a408db2a1931a9%7Cd6338997214a4f92ba750397f10a84cc%7C0%7C0%7C638150059926091455%7CUnknown%7CTWFpbGZsb3d8eyJWIjoiMC4wLjAwMDAiLCJQIjoiV2luMzIiLCJBTiI6Ik1haWwiLCJXVCI6Mn0%3D%7C3000%7C%7C%7C&sdata=UBQSYOqlIyobgqxgZwEDq7ObLpVKV6%2BPIZE6VCBbM2o%3D&reserved=0
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